Majstrovstva Slovenska - Slovakia cup

(Verzia 1 — plati od prvych pretekov v roku 2022)
GT3 séria
Je vypisana pre drahové modely automobilov z plastu od komeréného vyrobcu plastovych modelov aut v mierke 1:32,
pre modely aut série GT3 so zakrytou karosériou a motorom s uloZenim inline, sidewinder alebo anglewinder.
Doporuc¢ené modely: Lamborghini Huracan GT3, Mercedes GT3, Aston Martin GT3, Porsche 911 GT3, Porsche 997 GT3,
Ferrari F40, Ferrari 458 GT3, Ferrari 488 GT3, Audi R8 GT3, Bentley Continental GT3, Masserati GT3, BMW Z4 GT3,
BMW M6 GT3, Corvette C6R, Corvette C7R, Dodge Viper GT3.

LMP séria

Je vypisana pre drahové modely automobilov z plastu od komeréného vyrobcu plastovych modelov aut v mierke 1:32, pre
modely aut, ktoré sa zu¢astnili serialu LM a LMP s otvorenou alebo uzavretou karosériou s uloZzenim motora len inline.

Ferrari challenge

Je vypisany pre fubovolny model automobilu Ferrari so zakrytymi kolesami od komeréného vyrobcu plastovych modelov
automobilov v mierke 1:32 a motorom s ulozenim inline, sidewinder alebo anglewinder.

Historik séria

Je vypisana pre lubovolny model automobilu od komeréného vyrobcu plastovych modelov aut v mierke 1:32 so zakrytymi
kolesami, ktorého skuto€na predloha bola vyrabana do roku 1975 a motorom s uloZenim iba sidewinder.

Doporu¢ené modely: Ford GT40, Ford P68, Ford Mark IV, Chaparral, McLaren M8D, McLaren M6A, Porsche 908,
Porsche 917, Alfa Romeo, Ferrai 312PB, Ferrari 330P4, Lola T70, Matra Simca MS670B.

F1 séria
Je vypisana pre formulové modely automobilov z plastu od komeréného vyrobcu plastovych modelov AllSlotCar alebo
NSR v mierke 1:32 s ulozenim motora len inline.




Technické pravidla

. plastova karoséria a plastovy podvozok modelu musia byt navzajom zostavené tak, ako urcil vyrobca modelu
v mierke 1:32. Iné magnety ako su v elektromotore nemoézu byt pouzité ani v karosérii ani v podvozku, vynimka je
magnetické pruzenie. Pre Upravu su povolené iba diely, ktoré si komeréne vyrabané vyrobcami modelov a ndhradnych
dielov alebo tuningovych vyrobcov. Do originalneho podvozku je dovolené zabudovat klietku z plastu od komeréného
vyrobcu, dovolena je minimalna Uprava, aby sa mohla klietka zabudovat do podvozku. Méze byt pouzity aj HRS2
podvozok. Pre F1 sériu je povolené spevnit prednu Cast karosérie ocelovym drétom, plastom, olovom, karbonom,
ale nesmie presahovat pod svetlost modelu. Pre F1 sériu su zakézané akékolvek Upravy podvozku. Pre kategoriu GT3 je
povolené gumové kridlo, ale len ak je toto kridlo uréené pre dany typ auta.

. pri odlomeni niektorej Casti karosérie - kridlo alebo kus karosérie vacsi ako 2cm $tvorcové, je potrebné tuto Cast’
prilepit, model musi byt do nasledujucej jazdy opraveny.
. karoséria musi obsahovat originalny plastovy alebo lexanovy interiér s jazdcom uréenym pre dany typ modelu,

vynimka model s giernymi sklami - Ziaci do 15 rokov. Lexanovy interier s jazdcom musi byt vyfarbeny minimalne tromi
farbami. Pre kategoériu F1 je povoleny len plastovy jazdec.

. karoséria musi mat vSetky dopinky (spoilery, kridla, rezervné koleso), okrem zrkadiel, stieracov a antén
(doporucuju sa). Nie je povolené odstranenie svetiel modelu a krytov svetiel modelu.
. model méze byt fubovolne nafarbeny, nesmie sa pouzit nenafarbeny, alebo iba nalakovany “white kit".

Model musi mat tri Startovné Cisla-nalepky, nie napisané fixom na karosériu a minimalne pat nalepiek sponzorov. Pre F1
sériu musi byt nafarbenie karosérie podla skutoéného automobilu F1 od roku 1970.

. z podvozku je povolené demontovat alebo odpojit’ systém osvetlenia modelu, pripadne prepinaé polarity, tiez je
povolené demontovat systém pruzenia.

. model nesmie pri jazde poSkodzovat autodrahu alebo ohrozovat nasadzovacov alebo divakov

. svetlost medzi zadnymi kolesami musi byt pred pretekom minimalne 0.7 mm, pod ostatnymi ¢astami modelu,
vratane prevodu minimalne 0.5 mm.

. disky kolies mézu byt zlubovolného materidlu ale rozmerovo sa musia zhodovat s origindlom (Scalextric,

Carrera, Faro, Ninco, Slot.it, NSR, SCX, Scaleauto, FLY). Vo vSetkych Styroch kolesach musia byt inserty o minimalnej
hrabke 2mm. Vynimka je pri ozdobnych diskoch od firmy Mitoos M020, 021, 022, 023, 024 a 026, dalej od firmy
Scaleauto disky Monza 4031D, 4034D, 4052D, 4053D, Jarama 4031E - 4053E a od firmy Slotingplus disky America,
Atlantis, Urano a Monaco, kde inserty nemusia byt. F1 séria méze mat pouzité iba originalne inserty AllSlotCar F1.

. predné kolesa sa musia dotykat autodrahy (dovolena odchylka 0.4 mm). Pneumatiky nemdzu presahovat cez
najsirSi rozmer karosérie nad kolesami a musia mat prislusny rozmer a Ciernu farbu. Minimalny priemer prednych
pneumatik je 16 mm, maximalna Sirka zadnej pneumatiky je 12 mm. Priemer zadnych pneumatik je dany svetlostou
modelu. Pre F1 sériu je priemer prednych pneumatik minimaline 18 mm, Sirka minimalne 10 mm, Sirka zadnych
pneumatik je minimalne 11.5 mm a maximalne 12.5 mm. Je dovolené prilepit pneuma iku z vyberu Scalextric, Faro,
Ninco, Slot.it, NSR, SCX, Scaleauto alebo Sideways o disk. SRC pneumatiky a §pongiové pneumatiky su zakazané.

Maximalna Sirka cez zadné kolesa — merané cez disky, gumu a inserty:

- F1 séria 68 mm
- LMP séria 65 mm
- GT3 séria 63 mm
- Ferrari challenge 62.5 mm
- Historik séria 60 mm

Rozhodujuce je ale pravidlo, Ze maximalna Sirka zarovers nemoze presahovat cez rozmer karosérie nad zadnymi
kolesami, aj ked nedosahuje vy$Sie uvedenu povolent hodnotu, mimo F1.
Minimalna Sirka cez predné kolesa:
- F1 séria 66 mm
- ostatné kategérie - stanovené nasledudujicim vypoétom:
minimalna Sirka = Sirka karosérie v strede nad prednymi kolesami — 5 mm

. je dovolené dovazenie modelu olovenym alebo zinkovym typom zavaZzia aje povolené vystuzenie podvozku
plastom od komeréného vyrobcu. Dovazenie a vystuZenie nesmie presahovat pod uroven originalneho podvozku modelu.
. voditko, zberaCe a kable su povolené lubovolné, vSetko od komerénych vyrobcov plastovych modelov aut,
voditko SRC je zakazané. Voditko tiez nesmie presahovat cez prednu €ast karosérie

. pocet zubov pastorka a prevodu ako aj material su lubovolné. Predna a zadna os, taktiez fubovolné, vSetko od
komerénych vyrobcov plastovych modelov aut.

. elektromotor je mozné pouzit od komerénych vyrobcov: Scalextric, Faro, Ninco, Slotit, NSR, FLY, SCX,

Scaleauto, Motraxx, AllSlot, Avantslot, Black-arrow. Akakolvek manipulacia-otvaranie elektromotora je zakazana,
povolené je len skratenie hriadele motora, aby sa prediSlo zasahu do prevodu alebo pneumatiky. Ked bude do
elektromotoru urobeny viditelny zasah, alebo bude viditelné, Ze elektromotor bol otvoreny, bude to brané ako manipulacia
s elektromotorom a model nebude pripusteny na pretek.

. loziska su dovolené kizné, gulickové a mézu byt aj na prednej ose.

. je povolené prilepenie dielov karosérie a podvozku pri oprave alebo za U€elom spevnenia, je povolené
vymedzenie vble na podvozku a primerana Uprava dielov tak, aby nedochadzalo ku treniu medzi jednotlivymi dielmi.
Podvozok nesmie byt viditelne zbriseny na mensi rozmer

. model musi byt oznac¢eny na spodnej ¢asti podvozku menom pretekara a pripadne nazvom klubu.



Sat'azné pravidla

. Slovakia cup je rozpisany na dva preteky, v kazdom preteku je vypisanych 5 kategorii. Prehlad jednotlivych
pretekov je uvedeny na web stranke MAC Ferrari Revuca v kalendari pretekov

. poradie jednotlivych kategorii v pretekoch je tiez ur¢ené kalendarom pretekov

. preberanie modelov za vSetkych 5 kategérii suCasne je stanovené od 08:45 do 09:00 hodiny. Na vyzvu

technického komisara je pretekar povinny demontovat karosériu. Po vstupnej kontrole budu vSetky modely ulozené
v depe, a na modeloch sa uz nesmie ni¢ upravovat’

. Start prvej kategoérie je stanoveny na 09:00 hodinu

. nasledujuca kategodria pokracuje podla stanového rozpisu po ukonceni predoslej kategérie s 10 minutovou
prestavkou

. kazda kategoéria sa jazdi 8 x 2 minuty, pred zaciatkom preteku je k dispozicii 1 mindta na odskuSanie modelu,
prestavka medzi jednotlivymi jazdami je 75 sekund.

. v prestavke medzi jazdami je dovolené model vycistit, pripadne opravit, model do nasledujucej jazdy musi

zodpovedat technickym pravidlam, ina¢ nemoze pokracovat' v jazde. Pogas preteku nie je mozné menit celu karosériu
alebo cely podvozok

. autodraha sa vypina iba pri dvojdrazke, pri kolizii viac ako troch automodelov a vtedy, ked nasadzova¢
nedosiahne na vypadnuty model, ktory by mohol spdsobit koliziu s inym modelom

. ked prejde pretekar z akéhokolvek dévodu cez pocitadla na inej drazke, model zostava na mieste a nepreklada
sa pred pocitadla

. nasadenie pretekarov do jednotlivych skupin je podla priebezného poradia v danej kategorii, pre prvy pretek
v danej kategorii sa ur¢i nasadenie podla ¢asu dosiahnutého v kvalifikacii na 1 minatu. Pocet skupin sa stanovi tak, aby
bol pocet dospelych nasadzovacov minimaline 6 pri kazdej jazde

. kazda kategdria sa vyhodnocuje samostatne, celkové hodnotenie Slovakia cupu tvori sucet hodnoteni
jednotlivych kategérii, zapocitavaju sa vzdy vSetky preteky

. preteky su spolo¢né pre dospelych a Ziakov do 15 rokov, v celkovom hodnoteni sa Ziaci vyhodnotia aj samostatne
. boduje sa prvych 10 miest nasledovne — 15,12,10,8,6,5,4,3,2,1 a dalSie miesta su bodované od 0.9 klesajuc po
0.1 boda do nuly

. v pripade dodato¢ného zistenia porusenia technickych pravidiel pretekarom pocas preteku méze byt pretekar
penalizovany formou odpocitania 10 kél z celkového dosiahnutého vysledku v danej kategorii

. v pripade neSportového spravania nasleduje napomenutie pretekara, pri druhom poruseni penalizacia 20 kol
a nasledne diskvalifikacia

. protest je mozné podat po skon&eni preteku do 10 min. s vkladom 5 Eur. Pri uznani protestu bude vklad vrateny,
ina¢ prepada v prospech organizatora

. organizator si vyhradzuje pravo pre pripadne zmeny kalendara pretekov a véas to oznami na svojej web stranke
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